
 

SiFC Informatik Jg8 S. [1] 
 

Schulinternes Fachcurriculum für das Fach Informatik JG8 

(Bearbeitungsstand: 28/10/2025)  
 
Die Konkretisierungen für die Jahrgänge 8 - 9 beziehen sich auf folgende Version der Fachanforderungen des Landes Schleswig-Holstein: 
Informatik Allgemeinbildende Schulen, Sekundarstufe I u. Sekundarstufe II (2021).1 
Ebenfalls wird Bezug genommen auf die Ergänzung zu den Fachanforderungen „Medienkompetenz – Lernen mit 
digitalen Medien“ (2018).2   
 
Änderungen in der Reihenfolge und im Umfang der Lerninhalte bleiben der unterrichtenden Fachlehrkraft vorbehalten.  
 

Klassenstufe 8 
Thema der Unterrichtseinheit: Grundlagen I 
Schwerpunktkompetenz: Grundlegendes Verständnis von Informatiksystemen und Algorithmen 
 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungs-
nachweise: 

Selbstreflexion; 
Medienkompetenz; Ausdauer 
 
I1-I3; I5-I9 
N1; N18; N21 
 
A1-A3; A10-A13; 
 
K1; K2; K3; K5 
 
Grundlegendes Verständnis; 
Bedienung von IT-Systemen; 
Analytisches Denken; 
Medienkompetenz 

 
Grundlagen I: 
Informatiksysteme 
Hardware / Software / 
Netzwerke 
EVA-Prinzip 
 
Algorithmen 
Was ist das? / 
Eigenschaften / 
Grundstrukturen / 
Programmiersprachen 

Sachverhalte, Zusammenhänge etc. 
strukturiert wiedergeben 
 
einen Sachverhalt durch zusätzliche 
Informationen 
veranschaulichen und verständlich 
machen 
 
einen Sachverhalt / eine Problemlösung 
in einer 
fachspezifischen Form darstellen 
 
Elemente Klassen zuweisen, in eine 
Struktur 
bringen, in eine Reihenfolge bringen 

Der Schwierigkeitsgrad 
der Aufgaben ist in 3 
Kategorien (analog den 
Anforderungsebenen 
der Schulform) aufgeteilt 

 

 
1 Fachanforderungen SH Informatik (2021) 
2 Fachanforderungen SH Medienkompetenz (2018) 

https://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitf%C3%A4den/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/21-14520%20Fachanforderungen%20Informatik%20SEK_WEB_PDF%20UA.pdf
https://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitfäden/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/Ergänzung_zu_den_Fachanforderungen__Medienkompetenz_-_Lernen_mit_digitalen_Medien.pdf


 

SiFC Informatik Jg8 S. [2] 
 

Klassenstufe 8 
Thema der Unterrichtseinheit: Kreatives Programmieren mit Scratch 
Schwerpunktkompetenz: Algorithmen entwerfen und testen 
 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungsnachweise: 

Selbstwirksamkeit; 
Problemlösefähigkeit; 
Engagement; 
Kooperationsfähigkeit 
 
 
A1; A2; A7; A8; A9 
 
K2; K3; K5 
 
Bedienung von IT-
Systemen; Analytisches 
Denken; 
Medienkompetenz 
 
 
 

Grundlagen der 
Programmierung 
(analysieren und 
erzeugen): 

• Pseudocode 

• Algorithmusbegriff 

• Elementare Anweisungen 

• Sequenz 

• Variablen 

• Datentyp 

• Kontrollstrukturen  
· Bedingte Anweisungen 
· Wiederholungen 
· Variable als Akkumulator und 
Zählvariable 

• Felder 

• Kontrollstrukturen  
· Bedingte Anweisungen  
· Wiederholungen  

 
 
 
 

Die SuS erstellen in 
Gruppenarbeit eine 
Programmierung 
und präsentieren ihr 
Ergebnis mit einer 
Präsentationssoftwa
re (z.B. Powerpoint, 
keynote, …) 
 
vorstellen oder 
veröffentlichen eines 
Produkts 
unter 
informationstechnisc
hen 
Gesichtspunkten 
 
Nach vorgegebenen 
Bedingungen ein 
sinnvolles 
Konzept selbständig 
planen bzw. 
erarbeiten 
 

Die Verteilung der 
Teilaufgaben 
innerhalb der 
Gruppe ermöglichen 
eine Differenzierung 
bezüglich der 
Anforderungsebene
n 

Leistungsnachweis 
(alternativ zur 
Klassenarbeit) 

 
  



 

SiFC Informatik Jg8 S. [3] 
 

Klassenstufe 8 
Thema der Unterrichtseinheit: Grundlagen II 
Schwerpunktkompetenz: Anwendung kryptographischer Verfahren  
 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungs- 
nachweise: 

Selbstreflexion; Medienkompetenz; 
Ausdauer 
 
N13 … wenden kryptographische 
Verfahren 
zur Absicherung von 
Kommunikationsprozessen 
an und 
beurteilen diese im Hinblick auf 
Sicherheitsziele. 
D10… interpretieren Daten im 
Speicher als Zahlen, Zeichen, 
Wahrheitswerte oder Grafiken. 
D11… beschreiben die binäre 
Repräsentation von Zeichen, 
ganzen und rationalen Zahlen. 
 
K1; K2; K3; K5 
 
Grundlegendes Verständnis; 
Bedienung von IT-Systemen; 
Analytisches Denken; 
Medienkompetenz 

Verschlüsselung 
 
Bit und Byte 
• Speicher als eine Folge 
von Bytes 
 
Binäre Repräsentation 
einfacher Datentypen 
• Binärsystem 
• Rechnen mit Binärzahlen 
und Größenvergleich 
 
 

Verschiedene 
Formen von 
Codierungen werden 
in Einzelarbeit od. 
Partnerarbeit 
ausprobiert und 
ergründet 
 
einen Sachverhalt / 
eine Problemlösung 
in einer 
fachspezifischen 
Form darstellen 

Der Schwierigkeitsgrad der 
Aufgaben ist in 3 
Kategorien (analog den 
Anforderungsebenen der 
Schulform) aufgeteilt 

 

 
  



 

SiFC Informatik Jg8 S. [4] 
 

Klassenstufe 8 
Thema der Unterrichtseinheit: Projekt „Calliope“ (Mikrokontroller) 
Schwerpunktkompetenz: Konstruktion eines Informatiksystems mithilfe von Mikrokontroller-Boards 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungs-
nachweise: 

Selbstwirksamkeit; 
Problemlösefähigkeit; 
Engagement; 
Kooperationsfähigkeit 
 
I7… nennen 
Hardwarekomponenten und 
ihre Funktion. 
I8… klassifizieren 
Hardwarekomponenten. 
I9… erklären die 
grundlegende 
Funktionsweise von 
Hardwarekomponenten und 
deren Zusammenwirken. 
I10… konfigurieren die 
Hardware eines 
Informatiksystems. 
I11… konstruieren 
Informatiksysteme mithilfe 
von Mikrocontroller-Boards 
oder Robotern. 
 
K2; K3; K5; K6 
 
Grundlegendes Verständnis; 
Bedienung von IT-Systemen; 
Analytisches Denken 

Hardware 
• Sensoren und Eingabegeräte 
• analoge Eingabe, A/D-Wandlung 
• Prozessoren 
• Befehlszyklus 
• Speicher 
• flüchtige und permanente 
Speicher 
• Magnet-, optische und 
Halbleiterspeicher 
• Netzwerkkomponenten 
• kabelgebunden 
• kabellos 
• Aktoren und Ausgabegeräte 
• Bildschirm präsentiert ein Bild 
pixelbasiert 
• D/A-Wandlung, analoge Ausgabe 

Projekt mit 
Gruppenarbeit 
 
Aufgabenstellunge
n zur 
Programmierung 
eines 
Mikrokontorollers 

Die Verteilung der 
Teilaufgaben innerhalb der 
Gruppe ermöglichen eine 
Differenzierung bezüglich der 
Anforderungsebenen 

 

 



SiFC Informatik Jg9 S. [1] 

Schulinternes Fachcurriculum für das Fach Informatik JG9 

(Bearbeitungsstand: 09/04/2026) 
 
Die Konkretisierungen für die Jahrgänge 8 - 9 beziehen sich auf folgende Version der Fachanforderungen des Landes Schleswig-Holstein: 
Informatik Allgemeinbildende Schulen, Sekundarstufe I u. Sekundarstufe II (2021).1 
Ebenfalls wird Bezug genommen auf die Ergänzung zu den Fachanforderungen „Medienkompetenz – Lernen mit 
digitalen Medien“ (2018).2  
 
Änderungen in der Reihenfolge und im Umfang der Lerninhalte bleiben der unterrichtenden Fachlehrkraft vorbehalten.  
 

Klassenstufe 9 
Thema der Unterrichtseinheit: Grundlagen Informatik Mensch u. Gesellschaft 
Schwerpunktkompetenz: Einfluss von Informatiksystemen und dem Internet auf die Gesellschaft 
 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungsnachweise: 

 
Selbstbehauptung, 
Medienkompetenz, 
Konstruktiver Umgang mit 
Vielfalt 
 
N21… analysieren geistiges 
Eigentum auf freie 
Verwendbarkeit. 
 
N23… erklären die 
Bedeutung des Internets für 
die Globalisierung. 
 

Grundlagen III: 
Informatik Mensch Gesellschaft 
 
 
Geräte und Systeme 
 
Bandbreite der Informatiksysteme in der 
modernen Welt ausgehend von einzelnen 
Geräten bis hin zu Cloudanwendungen: 
o Gerät als Informatiksystem 
o Verbund von Geräten als 
Informatiksystem 
o Verbund von Anwendungen als 
Informatiksystem 
 

Sachverhalte, 
Zusammenhänge etc. 
strukturiert 
wiedergeben 
 
einen Sachverhalt 
durch zusätzliche 
Informationen 
veranschaulichen und 
verständlich machen 
 
einen Sachverhalt / 
eine Problemlösung 
in einer 

Der 
Schwierigkeitsgrad 
der Aufgaben ist in 
3 Kategorien 
(analog den 
Anforderungseben
en der Schulform) 
aufgeteilt 

Klassenarbeit Nr. 1 
(auch mit Inhalten 
der UE „Hardware 
u. 
Betriebssysteme“) 

 
1 Fachanforderungen SH Informatik (2021) 
2 Fachanforderungen SH Medienkompetenz (2018) 

https://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitf%C3%A4den/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/21-14520%20Fachanforderungen%20Informatik%20SEK_WEB_PDF%20UA.pdf
https://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitfäden/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/Ergänzung_zu_den_Fachanforderungen__Medienkompetenz_-_Lernen_mit_digitalen_Medien.pdf


SiFC Informatik Jg9 S. [2] 

N27… diskutieren ihr 
Konsumverhalten in Bezug 
auf digitale Medien. 
 
I1… beschreiben einfache 
und komplexe 
Informatiksysteme und 
deren Einsatzbereich. 
 
I3… nennen 
Anwendungsbereiche für 
verschiedene persönliche 
Geräte. 
 
I5… beschreiben und 
bewerten den Einfluss von 
Informatiksystemen auf ihre 
Lebenswelt. 
 
I6… beschreiben und 
bewerten Auswirkungen der 
Allgegenwärtigkeit von 
Informatiksystemen im 
Hinblick auf Digitalisierung 
und Globalisierung. 
 
K1; K2; K3; K5 
 
Grundlegendes Verständnis; 
Bedienung von IT-
Systemen; Analytisches 
Denken; Medienkompetenz 

Aufbau und Einsatzzweck von: 
o persönlichen Geräten (Personal 
Computer, Notebook, Tablet, Smartphone) 
o Peripheriegeräten 
o Smart-Devices im persönlichen 
Umfeld 
 
Allgegenwärtigkeit von Informatiksystemen 
und damit verbundener individueller und 
struktureller Abhängigkeit 
 
Internet 
 
• frei-verwendbare Inhalte 
• lizenzfreie Inhalte 
• gemeinfreie Inhalte 
• freie Lizenzen 
 
Urheberrechte und Straftaten im Internet 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

fachspezifischen 
Form darstellen 
 
Elemente Klassen 
zuweisen, in eine 
Struktur 
bringen, in eine 
Reihenfolge bringen 

 
  



SiFC Informatik Jg9 S. [3] 

Klassenstufe 9 
Thema der Unterrichtseinheit: Hardware und Betriebssysteme 
Schwerpunktkompetenz: Hardwarekomponenten (Funktion, Klassifikation); Betriebssysteme u. Anwendungsprogramme (Gemeinsamkeiten u. Unterschiede, 
wesentliche Funktionen) 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungsnachweise: 

Selbstreflexion, 
Problemlösefähigkeit, 
Ausdauer, 
Kooperationsfähigkeit 
 
I7… nennen 
Hardwarekomponenten 
und ihre Funktion. 
I8… klassifizieren 
Hardwarekomponenten. 
I9… erklären die 
grundlegende 
Funktionsweise von 
Hardwarekomponenten 
und deren 
Zusammenwirken. 
I10… konfigurieren die 
Hardware eines 
Informatiksystems. 
I13… verwenden 
grundlegende Funktionen 
des Betriebssystems zur 
Bewältigung typischer 
Aufgaben. 
I14… klassifizieren 
Anwendungsprogramme. 
I15… konfigurieren 
Software zielorientiert 
und ergonomisch. 

Software 
Installation und Deinstallation von 
Anwendungsprogrammen 
Updates 
 
Umgang mit Betriebssystemen  
und Fenstermanagern (Kopieren, 
Einfügen, Organisation des Desktops) 
• ergonomischer Umgang 
• Fehlermeldungen 
• Schadsoftware 
• Fehlerbehandlung 
• Diagnoseprogramme 
 
Programmklassen: 
o Textverarbeitung 
o Tabellenkalkulation 
o Präsentation 
o Medienbearbeitung 
o Webbrowser 
o E-Mail-Programme und Messenger 
 
Backup 
 
 
 
 
 
 

Die SuS arbeiten in 
Gruppenarbeit. 
 
Es soll ein PC 
fachgerecht 
auseinandergebaut / 
zusammengebaut 
werden. Die 
Komponenten sollen 
ihren Aufgaben 
zugeordnet werden. 
 
Der PC soll mit 
einem Linux-
Betriebssystem 
installiert werden. 
 
Der Umgang mit 
Linux und Windows 
soll verglichen 
werden. 
 
Auf dem Linux-
System werden 
Programme 
verschiedener 
Programmklassen 
installiert. 
 

Die Verteilung der 
Teilaufgaben 
innerhalb der 
Gruppe ermöglichen 
eine Differenzierung 
bezüglich der 
Anforderungsebene
n.  

Klassenarbeit Nr. 1 
(auch mit Inhalten 
der UE „Informatik 
Mensch 
Gesellschaft“) 



SiFC Informatik Jg9 S. [4] 

I16… verwenden 
Programm- oder Online-
Hilfen zur Benutzung. 
I17… beschreiben Fehler. 
I18… ordnen Fehler 
Hard- bzw. Software zu. 
I19… verwenden Hilfen 
zur Fehlerdiagnose. 
I20… untersuchen 
fehlerhafte Systeme, 
bestimmen Ursachen und 
wählen Lösungsansätze 
aus. 
I21… nennen Strategien 
zum Vermeiden von 
Datenverlust. 
 
K3; K4; K5 
 
Bedienung von IT-
Systemen; Analytisches 
Denken; 
Medienkompetenz 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Es soll von der 
Gruppe 
Möglichkeiten zur 
Sicherung des 
Linux-Systems 
erkundet werden. 
 
Die Ergebnisse der 
Gruppenarbeit 
werden in einer 
Präsentationssoftwa
re dargestellt. Die 
verantwortlichen 
Gruppenmitglieder 
werden in jedem 
Teilabschnitt 
kenntlich gemacht. 
 
 
 
 

 
  



SiFC Informatik Jg9 S. [5] 

Klassenstufe 9 
Thema der Unterrichtseinheit: Grundlagen IV Datenbanken  
Schwerpunktkompetenz: Auswertung von Daten 
 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ Aufgaben: Differenzierung: Leistungs-
nachweise: 

Selbstwirksamkeit 
Selbstreflexion 
Ausdauer 
Problemlösefähigkeit 
Lernstrategien 
Kooperationsfähigkeit 
 
D1… erstellen eine 
Datenbasis in einer 
geeigneten digitalen 
Repräsentation. 
 
D17… entwickeln aus einer 
Problemstellung eine 
passende Tabellenstruktur. 
 
D18… verwenden 
Ausdrücke zur Auswertung 
von Daten. 
 
D19… überführen Daten in 
eine andere Repräsentation. 
 
DB1  bis  DB6 
 
K1; K5; K6 
 
 

Grundlagen IV: Datenbanken 
 
Aufbau und Vorstellung von 
Datenbanken 
 
Unterscheiden zwischen Informationen und 
Daten 
 
Eine Datenbank planen und modellieren 
 
Datentypen 
 
Eine Datenbank anlegen – gute 
Relationen 
 
Repräsentation von Daten mithilfe von 
Tabellen 
· Attribute und Werte 
· Datentypen 
· Werte und Ausdrücke 
· Bezüge (relativ, absolut) 
· logische, arithmetische und Text-
Operatoren 
und -Funktionen 
· Aggregation 
· Diagramme 
 

Relationale 
Datenbanken 
bearbeiten, ergänzen, 
verstehen 
 
Datenerhebung und 
Digitalisierung 
 
Anwendung LibreOffice 
(Base) 
 
Selbstständiges 
Erarbeiten des Themas 
mit Hilfe eine 
Lernmanagementsyste
ms (itslearning) 
 
 
SQL 
(Datenbanksprache zur 
Auswertung von 
Relationalen 
Datenbanken) 
 
Instahub (Administrieren 
eines 
Datenbanksystems mit 
SQL) in Gruppenarbeit 
 

Die Verteilung der 
Teilaufgaben innerhalb 
der Gruppe ermöglichen 
eine Differenzierung 
bezüglich der 
Anforderungsebenen. 
 
Differenzierung über die 
Menge und Komplexität 
der Aufgaben. 

 



SiFC Informatik Jg9 S. [6] 

Bedienung von IT-
Systemen; Analytisches 
Denken; Medienkompetenz 
 
 

Informationen aus einer Datenbank 
ziehen 
 
Datenbankabfragen 
· mithilfe geführter Abfragen 
· mithilfe von SQL-Befehlen 
· select from where 
· joins 

 

 
Klassenstufe 9 
Thema der Unterrichtseinheit: Robotik 
Schwerpunktkompetenz: Konstruktion von Informatiksystemen mithilfe von Robotern 
 

Geförderte Kompetenzen: 

• Überfachliche Kompetenzen 

• Fachliche Kompetenzen 

• Medienkompetenzen 

• Basale Kompetenzen 

Inhalte: Methoden/ 
Aufgaben: 

Differenzierung: Leistungs-
nachweise
: 

Selbstwirksamkeit 
Selbstreflexion 
Ausdauer 
Problemlösefähigkeit 
Lernstrategien 
Kooperationsfähigkeit 
 
I11… konstruieren 
Informatiksysteme 
mithilfe von Mikrocontroller- 
Boards oder Robotern. 
 
K2; K3; K5 
 
Algorithmisches Denken & 
Programmieren; 
Technisches Verständnis 
von Robotern; Modellieren 
& Strukturieren; 

Robotik 
 
Hardware 
Sensoren und Eingabegeräte 
analoge Eingabe, A/D-Wandlung 
Prozessoren 
Befehlszyklus 
Speicher 
flüchtige und permanente Speicher 
kabelgebunden, kabellos 
Aktoren und Ausgabegeräte 
Bildschirm präsentiert ein Bild pixelbasiert 
D/A-Wandlung, analoge Ausgabe 
 
Die Schülerinnen und Schüler ... 

• konstruieren Informatiksysteme mithilfe 
von Robotern. 

LEGO Robotik 
 
Baukästen mit 
pädagogischem 
Bezug / 
Konzeption 
 
Vorgegebene 
Aufgaben-
stellungen 
(Reproduktion) 
 
Nutzung einer 
App mit 
grafischer 
Programmier-
umgebung  
 

Die Verteilung der 
Teilaufgaben innerhalb der 
Gruppe ermöglichen eine 
Differenzierung bezüglich 
der Anforderungsebenen. 
 
Differenzierung über die 
Menge und Komplexität der 
Aufgaben. 
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Problemlösen & 
Projektarbeit; Umgang mit 
Fehlern (Debugging-
Kompetenz); Kooperation & 
Kommunikation; Reflexion & 
Bewertung 

• interpretieren und kommentieren 
einfache Algorithmen in einer grafischen 
Programmierumgebung. 

• beschreiben sowohl für einzelne 
Anweisungen wie auch für Algorithmen 
im Ganzen das Ergebnis der 
Ausführung. 

• implementieren einfache Algorithmen in 
einer grafischen 
Programmierumgebung. 

• testen Algorithmen unter wechselnden 
Ausgangsbedingungen. 

• entwerfen, implementieren und testen 
(eigene) Protokolle an 
Anwendungsbeispielen. 

 
 

Möglichkeit der 
kreativen 
Ideenentwicklung 
für ein eigenes 
Robotikprojekt 
 
Partnerarbeit 
/Gruppenarbeit 
 
„Roboter im 
Wettbewerb“ 
 

 


