Schulinternes Fachcurriculum fur das Fach Kunst
(Bearbeitungsstand: 03/2025)

Die Konkretisierungen fir die Jahrgange 5 - 6 beziehen sich auf folgende Version der Fachanforderungen des Landes Schleswig-Holstein: 2016
Ebenfalls wird Bezug genommen auf die Erganzung zu den Fachanforderungen ,Medienkompetenz — Lernen mit

digitalen Medien“ (2018).1

Anderungen in der Reihenfolge und im Umfang der Lerninhalte bleiben der unterrichtenden Fachlehrkraft vorbehalten.

Klassenstufe 5/6

Thema der Unterrichtseinheit (Arbeitsfelder): Zeichnen, Grafik, Malerei, Produktdesign, Medienkunst
Schwerpunktkompetenz: Beurteilen, Herstellen, Wahrnehmen, Gestalten, Verwenden, Analysieren

Geforderte Kompetenzen:

o Uberfachliche Kompetenzen
e Fachliche Kompetenzen

e Medienkompetenzen

o Basale Kompetenzen

Inhalte:

Methoden/ Aufgaben:

Differenzierung:

Leistungsnachweise:

Beurteilen
Herstellen
Wahrnehmen
Gestalten
Verwenden
Analysieren

Zeichnen im Entwurfskontext

Funktionen des Designs
Zielgruppenspezifische Gestaltung
Designprodukte mit unterschiedlichen
Anliegen und Wirkungsabsichten
Gestaltungsmittel (Material, Form, Farbe)
Plastische Verfahren

Oberflachengestaltung (Bemalen)

Formen des Umgangs mit Designobjekten
Aktive Wahrnehmung und Beobachtung
Grafische Techniken (Stempelbau und -druck)
Grafische Gestaltungsmittel (Form, Farbe)
Formen des Umgangs mit Grafik

Malerische Gestaltungsmittel

Verbindung von Inhalt, Wirkung, Funktion und
Farbbezeichnungen

Digitale Technik (Fotografie, Animation)
Medienkinstlerische Arbeiten mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten

e Beobachten und Beschreiben des
Inhalts eines Kunstwerks

e Erkennen und Benennen
einzelner bildnerischer Mittel und
deren Wirkung im
Gesamtzusammenhang als
stadndiges Kommunikationsprinzip
im Unterricht

e Farbenvielfalt durch
Mischibungen

e Grunderfahrungen im Bereich der
Farbenlehre, einfache
Farbordnungssysteme

e Anwendung unterschiedlicher
Werkzeuge

e Collage aus diversem
Bildmaterial aus Zeitschriften,
Katalogen, Werbeprospekten
USW.

o Differenzierte
Lernangebote fiir
unterschiedliche
Leistungsniveaus

o Differenzierte
Anforderungsebenen

e Forderung von
besonderen
Begabungen/Talenten

e Berlicksichtigung von
Nachteilsausgleichen

¢ Produktbezogene
Bewertung
(Ergebnisorientiert)

e Prozessorientierte
Bewertung

o Reflexionsbezogene
Bewertung

o Kriterienorientierter
Bewertungsbogen

e Einfiihrung von
Kompetenzrastern

Thttps://fachportal.lernnetz.de/files/Fachanforderungen%20und%20Leitfaden/Sek.%20I_II/Fachanforderungen/Ergédnzung_zu_den_Fachanforderungen__Medienkompetenz_-

_Lernen_mit_digitalen_Medien.pdf




Plastische Gestaltungsmittel (Bezug von e Abbildungen von Gegenstanden
Kdrper und Raum) in Kombination mit weiteren
Plastisch-raumliche Verfahren, die zu Elementen eine neue Bedeutung
Aufgabe, Inhalt zuweisen

und Funktion passen (Papier knicken, falten, ¢ Grafische Grundelemente (Punkt,
kleben) Linie)

Grafisches Storytelling




Klassenstufe 7/8

Thema der Unterrichtseinheit (Arbeitsfelder): Zeichnen, Architektur, Plastik und Installation, Medienkunst, Produktdesign
Schwerpunktkompetenz: Beurteilen, Herstellen, Wahrnehmen, Gestalten, Verwenden, Analysieren

Geforderte Kompetenzen:

e Uberfachliche Kompetenzen
e Fachliche Kompetenzen

o Medienkompetenzen

o Basale Kompetenzen

Inhalte:

Methoden/ Aufgaben:

Differenzierung:

Leistungsnachweise:

Beurteilen
Beschreiben
Herstellen
Wahrnehmen
Gestalten
Verwenden
Analysieren

Alltagszeichnungen

Zeichnungen aus verschiedenen fachlichen
Kontexten, mit unterschiedlichen Anliegen und
Funktionen

Zeichnerische Gestaltungsmittel
Begriindungen, Argumente, Argumentations-
strategien

Analoge und digitale Gestaltungsmittel
(Fotografie, Animation)

Medienkunstlerische Arbeiten mit
unterschiedlichen Anliegen und
Wirkungsabsichten

Plastisch-raumliche Verfahren, die zu Aufgabe,
Inhalt und Funktion passen

Malerische Gestaltungsmittel

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens

Zeichnerische Techniken und Verfahren, die zu
Aufgabe, Inhalt und Funktion passen
Strategien zur Ideenfindung

Plastische und rdumliche Gestaltungsmittel
Begriindungen, Argumente, Argumentations-
Strategien

Ubungen zur Begriindung und
Versprachlichung asthetischer Urteile

¢ Druckgrafik

- Drucktechniken als Vervielfaltigungs-
und Gestaltungsmdglichkeiten
Druckverfahren
Sachgemafer Umgang mit Werkzeug
und Materialien

¢ Malerei

- Abzeichnen/Abmalen
Wahrnehmung stérken, Proportionen
und Gestaltungsabsichten erkennen

- Erganzung/Erweiterung von Bildern

¢ Grafik

- Einfihrung ins perspektivische
Zeichnen

- Linoldruck und Tontrennung

¢ Grafikdesign

- Schrift als Mitteilungstrager und
Ausdruckstrager (auch Graffiti)
Schrift in Werbung und
Produktverpackungen
Schrift bei Titelzeilen in Zeitschriften,
auf Plakaten und Postern

® Design

- Produktdesign
Gestaltung eines Produktes nach
zielgruppenorientierten Kriterien
Layout zur Gliederung von
Informationen durch Text (Schrift)
und Bild mit Hilfe von Gestaltung

o Differenzierte
Lernangebote fiir
unterschiedliche
Leistungsniveaus

o Differenzierte
Anforderungsebenen

e Forderung von
besonderen
Begabungen/Talenten

e Berlicksichtigung von
Nachteilsausgleichen

e Produktbezogene
Bewertung
(Ergebnisorientiert)

e Prozessorientierte
Bewertung

o Reflexionsbezogene
Bewertung

o Kriterienorientierter
Bewertungsbogen

o Kriterienorientierte
Bewertungsbdgen




Klassenstufe 9/10

Thema der Unterrichtseinheit (Arbeitsfelder): Zeichnen, Grafik, Malerei, Produktdesign, Medienkunst
Schwerpunktkompetenz: Beurteilen, Herstellen, Wahrnehmen, Gestalten, Verwenden, Analysieren

Geforderte Kompetenzen:

e Uberfachliche Kompetenzen
e Fachliche Kompetenzen

o Medienkompetenzen

o Basale Kompetenzen

Inhalte:

Methoden/ Aufgaben:

Differenzierung:

Leistungsnachweise:

Beurteilen
Herstellen
Wahrnehmen
Gestalten
Verwenden
Analysieren

Funktionen des Designs

Gestaltungsmittel und Wirkung des Designs
Grundlagenwissen in Wahrnehmungspsychologie
Gestaltungsmittel von Kommunikationsdesign
Zielgruppenorientierung von Kommunikations-
design

Konzeption und Umsetzung eines
Arbeitsvorhabens

Analoge und digitale Verfahren

Architekturen verschiedener historischer
Epochen, mit unterschiedlicher Nutzung und
Zielgruppe

Architektonische Gestaltungsmittel (Darstellungs-
formen, zum Beispiel Grundriss)
Begrindungen, Argumente, Argumentations-
strategien

Entwicklung und Umsetzung eigener
Arbeitskonzepte

Prasentationsformen

Aktive Wahrnehmung und Beobachtung
Analoge und digitale Techniken (Foto, Video,
Stop-Motion)

Malerei verschiedener historischer Epochen
Malerische Gestaltungsmittel und ihre Wirkung
Deutungsansatze und Interpretation von Malerei
und Zeichnung

Recherche zum Kontext

Malerische und zeichnerische Techniken und

e Zeichnung / Malerei / Collage

zentralperspektivische Konstruktion
(Fluchtpunktperspektive mit einem
oder zwei Fluchtpunkten) als
Grundlage der scheinrdumlichen
Darstellung auf der Zeichenflache
Erscheinungsformen und
Maoglichkeiten der
Landschaftsgestaltung in der
bildenden Kunst

e Zeichnung / Malerei / Collage

bewusstes Wahrnehmen von Form
und Aufbau eines
Gestaltzusammenhangs

Schritte der realistischen,
wirklichkeitsgetreuen zeichnerischen
Darstellung

Abgrenzung von Realitat und Abbild

e Medienkunst

Planung, und Erstellung und
Prasentation eines Stop-Motion Films
in arbeitsteiliger Teamarbeit
Kennenlernen und Erwerb von
grundlegenden Filmtechniken und
Fachtermini

¢ Plastik / Objekt / Objektdesign

grundlegende plastische
Formeigenschaften / bildnerisch-
plastische Mittel

Erlernen von plastischen
Verfahrensweisen des
architektonischen Modellbaus
Zeichnerische Techniken und
Verfahren, die zu Aufgabe, Inhalt und
Funktion passen
(Konstruktionsskizze,

o Differenzierte
Lernangebote fiir
unterschiedliche
Leistungsniveaus

o Differenzierte
Anforderungsebenen

e Forderung von
besonderen
Begabungen/Talenten

e Berlicksichtigung von
Nachteilsausgleichen

e Produktbezogene
Bewertung
(Ergebnisorientiert)

e Prozessorientierte
Bewertung

o Reflexionsbezogene
Bewertung

o Kriterienorientierter
Bewertungsbogen

e Selbstbeobachtungsboge
n und Kompetenzraster

o Arbeitsprozessberichte




Strichzeichnung,
Graustufenzeichnung...)
Unterschiedliche architekturrelevante
Techniken (Konstruktionsweisen,
Materialverbindungen, Formgebung)
bildnerisch-plastische Mittel, Material
und Verfahrensweisen gezielt
einsetzen und als Ausdrucks- und
Informationstrager verstehen unter
besonderer Beriicksichtigung des
Bauhausstils.

Verbindung von Form, Funktion und
Wirkung




